Spielmobil

Seit 2012 fahrt das Spielmobil Spielplatze in Wyhlen und in Grenzach an. Auch bei verschiedenen
Anlassen tragt das Spielmobil zur Unterhaltung bei. Eine groRe Auswahl an Spielgerate begeistern

Grof3 und Klein.

Welche Auswahl das Spielmobil bietet sehen Sie im folgenden Katalog. Die Verleihgebuhr steht unter
dem jeweiligen Bild des Spielgerats. Fur gewerbliche Kunden gilt ein Aufpreis von 20%.

Schwunqgtuch/Fallschirm 7m
Inhalt: 1 Schwungtuch
1 Anleitung

Spieler/innen: ab 10 Personen

Spieletipp: Krokodile im Sumpf

Der Fallschirm liegt auf dem Boden ausgebreitet. lhr
sitzt auf dem Boden um den Fallschirm verteilt und hal-
tet den Rand des Fallschirms. Eure Beine stecken un-
ter dem Fallschirm. Ein hungriges Krokodil lauert unter
dem Fallschirm. Durch das Fallschirmmittelloch zeigt
es sein Gebiss (Hande durchstecken und zusammen-
klappe), dabei lasst es sein gefraRiges Grunzen er-
schallen. Das Krokodil geht auf Beutefang. Es kriecht
unter dem Schirm lang, fasst einen Mitspieler an den
FuRen und zieht ihn in den Tumpel. Das arme Opfer
schreit ganz furchterlich und wird nun selber zu einem
Krokodil unter dem Fallschirm. Immer mehr Krokodile
gehen so auf Beutefang. Die armen Opfer werden im-
mer weniger. Zur Angstminderung der Uberlebenden
am Tumpelrand empfiehlt sich Schunkeln, Pfeifen o-
der ein Singsang. Wer Ubrig bleibt, wird neues Krokodil
im nachsten Spiel.
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Verleihgebuhr: 10,00€



Erdball 1m
Inhalt: 1 Erdball
1 Anleitung

Spieler/innen: ab 20 Personen
Spieletipp: Erdballférderband

Die Mitspieler setzen sich erst Ricken an Riicken auf
den Boden und legen sich nun so hin, dass immer ein

Kopf zwischen den Képfen zweier anderer Kinder liegt.

Nun strecken alle die Hande nach oben. Der Erdball
wird auf die Hande gelegt und muss ans andere Ende
transportiert werden. Fallt er herunter kann er auf der
Stelle an der er herunter gefallen ist wieder auf die
Hande gelegt werden oder von vorne begonnen wer-
den.

(Sozialkompetenzspiel)

Slackline classic 156m

Inhalt: 1 Flexband mit Befestigungsschlaufe
1 Ratsche mit Befestigungsschlaufe
2 Schutzfliel
1 Aufbauanleitung

Spieler/innen: ab einer Person (Anfanger zu zweit)

Sicherheitshinweise:

Die Slackline stets zwischen stabilen Baumen auf-
bauen

Die Slackline, um Unfallen vorzubeugen Uber festem,
ebenen und hindernisfreien Untergrund befestigen

Sommerski fiur 4 Personen
Inhalt: 1 Paar Sommerski

Spieler/innen: ab 2 Personen

Spieletipp: Slalomlauf
Die Kinder bauen sich einen Parcours auf, den sie ge-
meinsam versuchen zu bewaltigen

Verleihgebuhr:

Verleihgebuhr:

Verleihgebuhr:

WWW.GIBBON-SLACKLINES.COM WWW.RIDETHEORIGINAL.COM WWW.GIBBON-SLACKLINES.COM (

5,00€

10,00€

5,00€



Federbrett
Inhalt: 1 Federbrett

Spieler/innen: 1Person

Spielehinweis:
Das Federbrett kann durch Balancelbungen zur moto-
rischen Verbesserung beitragen.

Wippbrett
Inhalt: 1 Wippbrett

Spieler/innen: 1Person

Spielehinweis:

Durch Einbeinige Ubungen auf dem Wippbrett kann
das Gleichgewichtsgefiuhl gesteigert werden und zu ei-
ner Verbesserung der Haltung der Kinder beitragen.

Balancewippe
Inhalt: 1 Balancewippe

Spieler/innen: 1Person

Spielehinweis:

Durch Einbeinige Ubungen auf der Balancewippe kann
das Gleichgewichtsgefuhl gesteigert werden und zu ei-
ner Verbesserung der Haltung der Kinder beitragen.

Bei motorischer Unsicherheit sollte die Wippe erst
durch Stitzhilfe einer anderen Person benutzt werden.

Balancekreisel
Inhalt: 1 Balancekreisel

Spieler/innen: 1Person

Spielehinweis:

Durch Balancelbungen mit beiden Beinen kann der
Gleichgewichtssinn der Kinder gesteigert werden.
Eine Variante ware versuchen die Balance auf dem
Kreisel zu halten und einem Partner den Ball zuzuwer-
fen und auch wieder den Ball zu fangen ohne in
Schwankungen zu kommen.

Verleihgebuhr: 5,00€

Verleihgebuhr: 2,50€

Verleihgebuhr: 5,00€




Bei motorischer Unsicherheit sollte die Wippe erst

durch Stitzhilfe einer anderen Person benutzt werden.
Trimm-Top
Inhalt: 1 Trimm-Top
Spieler/innen: 1-2 Personen

Spielehinweis:

Durch Balancetbungen mit beiden Beinen kann der
Gleichgewichtssinn der Kinder gesteigert werden.
Eine Variante ist, gemeinsam auf dem Trimm-Top zu
stehen und gemeinsam, Versuchen in Balance zu
kommen.

Bei motorischer Unsicherheit sollte die Wippe erst
durch Stitzhilfe einer anderen Person benutzt werden.

Einrad
Inhalt: 3 Einrader
Spieler/innen: 1 Person

Spielehinweis:

Bei Unsicherheit eine Person um Hilfestellung bitten.
Bitte wenn mdglich mit Schutzkleidung (Helm, Knie-
und Ellenbogenschoner) fahren.

Pogo-Stick

Inhalt: 2 Pogo-Stick

Spieler/innen: 1 Person

Spielehinweis:

Wie viele Spriinge kannst du schaffen?

Wenn du beim Springen versuchst den Stab mdglichst
nah am Koérper zu halten kannst du mehrere Springe
hintereinander machen.

Bitte wenn mdglich mit Schutzkleidung (Helm, Knie-
und Ellenbogenschoner) hipfen.

5,00€

Verleihgebuhr:

Verleihgebuhr: 5,00€

Verleihgebuhr: 5,00€

2,50€

Verleihgebuhr:



Zahlenfédnger/ Tor-HandschielRen
Inhalt: 1 Zahlenfanger
Oder 1 Tor-HandschielRen

Spieler/innen: 1 Person

Spielehinweis:

Der Zahlenfanger kann als Handgeschicklichkeitsspiel
die Motorik der Hand verbessern und das Feingefihl
trainieren.

Das Tor-Handschiel3en ist ein Hand-Augen-Reaktions-
spiel und trainiert die Geschicklichkeit von Auge und
Hand.
Eine Spielvariante wére, wie viele Tore schafft man in
einer Minute, oder Eigentor, den Ball versuchen von
unten durch die Handbewegung in das Loch zu bef6r-
dern.
Mukki FuRballbrett
Inhalt: 1 FulRballbrett

1 Holzchip (Ful3ball)

Spieler/innen: 2 od. 4 Personen

Spielehinweis:

Der Ball wird zu Beginn in auf den Ansto3punkt gelegt.
Die Spieler bestimmen zu Beginn eine Anzahl der
Tore. Wer zuerst die beschlossene Torzahl erreicht hat
gewonnen.

Stelzen
Inhalt: 2 Paar Stelzen

Spieler/innen: 1 Person

Spielehinweis:
Bei Unsicherheit eine Person um Hilfestellung bitten.

Verleihgebuhr: jeweils 2,50€

Verleihgebuhr: 2,50€

Verleihgebuhr: je Paar 2,50€



Jonglierkiste

Inhalt: Keulen
Diabolo
Rola Bola
Ringe
Balle

Spieler/innen: ab 1 Person

Spielehinweis:

Pedalos

Verleihgebuhr: 20,00€

Pedalo Classic
Inhalt: 2 Pedalos

Spieler/innen: 1 Person

Spielehinweis:

Bei Unsicherheit eine Person um Hilfestellung bitten.

Pedalo Sport
Inhalt: 1 Pedalo Sport
2 Halteseile

Spieler/innen: 1 Person

Spielehinweis:

Bei Unsicherheit eine Person um Hilfestellung bitten.

Bitte wenn mdglich mit Schutzkleidung (Helm, Knie-
und Ellenbogenschoner) tragen.

Verleihgebihr: pro Pedalo 5,00€

Verleihgebuhr: 5,00€



Pedalo Family
Inhalt: 1 Pedalo Family
2 hohenverstellbare Haltestangen

Spieler/innen: 1-4 Personen

Spielehinweis:

Pedalo Combi
Inhalt: 1 Pedalo Combi
2 hohenverstellbare Haltestangen

Spieler/innen: 1-2 Personen

Spielehinweis:

Pedalo Pedasan
Inhalt: 1 Pedalo Pedasan
2 Halteseile

Spieler/innen: 1 Person

Spielehinweis:
Bei Unsicherheit eine Person um Hilfestellung bitten.

Bitte wenn mdglich mit Schutzkleidung (Helm, Knie-
und Ellenbogenschoner) hipfen.

Verleihgebuhr: 10,00€

Verleihgebuhr: 5,00€

Verleihgebuhr: 5,00€



Pedalo Sausmaus outdoor
Inhalt: 1 Sausmaus
1 Halteseil

Spieler/innen: 1-2 Personen

Spielehinweis:

Die Pedalo Sausmaus ist fur befestigte und ebene Fla-
chen gedacht. Da die Sausmaus sehr schnell werden
kann sollte darauf geachtet werden, dass der Weg frei
ist und kein belebter Stral3enverkehr in der Umgebung
ist.

Pedalo Pedro-Bike
Inhalt: 1 Pedro-Bike

Spieler/innen: 1 Person
Spielehinweis:

Bitte wenn mdglich mit Schutzkleidung (Helm, Knie-
und Ellenbogenschoner) tragen.

Max

Verleihgebuhr:

Verleihgebuhr:

10,00€

Pedro-Bike 10,00€



Brettspiele

Tischcurling
Inhalt: 1 Spielbrett

1 Anleitung
5 Spielsteine in rot/blau/gelb/grin

Spieler/innen: 1-4 Spieler

Spieletipp: Grundregel

Jeder Spieler erhalt 5 gleichfarbige Spielsteine. Die
Spielsteine werden abwechselnd mit der Gummi-
schnur moglichst in die Mitte des Zielkreises geschos-
sen. Hierbei ist Fingerspitzengefihl gefragt,

denn spannt man die Gummischnur zu stark an, so
schiel3t der Spielstein schnell tibers Ziel hinaus. Sind
alle Steine im Feld, werden die erreichten Punkt zu-
sammengezahlt. Achtung! Im auf3eren Zielkreis wer-
den Minuspunkte gesammelt.

Berihrt ein Spielstein eine Linie des Zielkreises wird
immer das nachste innere Feld (Punktzahl) gewertet.
Gewinner ist der Spieler mit den meisten Punkten.

Vier Gewinnt
Inhalt: 1 Spielgestell
1 Aufbauanleitung
21 Spielsteine gelb/rot

Spieler/innen: 2 Personen

Spieletipp: Grundregel

Die Spieler versuchen vier Spielsteine in eine Reihe
(senkrecht, waagrecht, diagonal) zu bekommen.
Durch das abwechselnde Einwerfen der Spielsteine
kann der Gegner versuchen den Anderen durch seine
Spielsteine zu blockieren und seine Viererreihe zu be-
enden.

VerleihgebUhr: 5,00€

Verleihgebihr: 10,00€
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GrolRbrett Spielesammlung

Inhalt: Spielbrett
Jew. 8 Figuren in rot/gelb/grin/blau
1 (Spiel-)Anleitung

Spieler/innen: ab 2 Personen

Spieletipp: Fang den Hut

Stecken Sie pro Spieler 3 Spielfiguren einer Farbe in die
passend markierten Locher.

Ziel ist mdglichst viele gegnerische Spielfiguren zu fan-
gen und diese zu sich holen. Es wird reihum gewurfelt.
Entsprechen der Augenzahl wird eine eigene Spielfigur
bewegt. Die Richtung und er Weg ist dabei frei wahlbar.
Es ist erlaubt Uber andere Start-felder zu ziehen. Aller-
dings darf auf gegnerischen Startfeldern keine Spielfigur
gefangen werden.

In einem Zug vor- und zuricklaufen ist nicht erlaubt.
Wird mit dem letzten Punkt eine gegnerische Spielfigur
getroffen, so ist diese gefangen. Die eigene Spielfigur
wird dann auf die des Gegners oben aufgesteckt. Es
kann passieren, dass ein solcher Stapel wieder von ei-
nem anderen Mitspieler geraubt wird. Gefangene Spiel-
figuren konnen erst aus dem Spiel genommen werden,
wenn sie zurlck zu den eigenen Startfeldern gebracht
wird. Die eigenen im Stapel befindlichen Spielfiguren
bleiben weiter im Spiel.

Die gefangenen Spielfiguren kénnen in den Umran-
dungsrillen abgelegt werden.

Spielende: A) Gewinner ist, wer zum Schluss nur noch
seine eigenen Spielfiguren auf dem Spielfeld hat. Die
Anzahl der gefangenen Spielfiguren spielt dabei keine
Rolle

B) Gewinner ist, wer die meisten gegnerischen Spielfi-
guren gefangen hat

Twister
Inhalt: 1 Spielteppich
1 Drehscheibe
1 Anleitung
Spieler/innen: ab 2 Personen

Spieletipp: fur mehr als 2 Spieler

Wabhlt einen Spieler zum Schiedsrichter! Der Schiri
steht neben dem Twister Teppich, dreht den Zeiger
und ruft die Twister-Bewegung aus. Wer als erstes
mit dem Richtigen Korperteil auf dem Feld ist besetzt
dieses. Es darf immer nur eine Hand oder ein Ful3 auf
ein Farbfeld gesetzt werden. Verliert ein Spieler das
Gleichgewicht oder berthrt mit einem Knie oder El-
lenbogen den Teppich oder den Boden, so hat dieser
Spieler verloren

Verleihgebuhr: 10,00€
Weitere Spielmdoglichkeiten:

- Solitar

- Dame

- Mensch argere dich nicht
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Verleihgebihr: 5,00€



Riesenjenga
Inhalt:

Spieler/innen:

Riesenmikado

Inhalt:
Spieler/innen:

Krocket Set
Inhalt:

Spieler/innen:

Mingolf Set
Inhalt:

Spieler/innen:

Leitergolf
Inhalt:

Spieler/innen:
Spieletipp

60 Holzklotze
1 Anleitung

ab 2 Personen

25 Stabe
1 Anleitung
ab 2 Personen

2 Schlager

2 Holzpfosten
5 Tunnel

1 Anleitung
ab 1 Person

2 Schlager

2 Balle

2 Ziele

4 Hindernisbriicken
ab 1 Person

jew. 3 Bolas in blau/weil3
Gestell mit Aufbauanleitung
ab 2 Personen

Es treten zwei oder mehrere Spieler gegeneinander an.
Pro Durchgang wirft jeder Spieler drei Bolas aus ca. 3-5
m Entfernung auf die Leiter.

Wirft der Spieler eine Bola und fallt eine andere Bola
dadurch von der Leiter, werden die Punkte der herunter-
gefallenen Bola nicht gewertet. Gegenspieler kénnen
auch versuchen andere Bolas herunter zu werfen.

Es wird solang gespielt, bis ein Spieler genau 15 Punkte
erreicht. Sind es mehr als 15 Punkt e werden die Mehr-
punkte wieder von seinem Gesamtpunktestand abgezo-

gen.

Oberste Sprosse — 3 Punkte
Mittlere Sprosse — 2 Punkt Unterste Sprosse — 1 Punkt

VerleihgebUhr:

5,00€

Verleihgebihr:

10,00€



Zielscheibe
Inhalt:

Spieler/innen:

Spieletipp

Jakkolo
Inhalt:

Spieler/innen:

Tisch-Billard
Inhalt:

Spieler/innen:

jew. 2 Balle in rosa/grin/gelb
Gestell

1 Anleitung

ab 2 Personen

30 Holzscheiben
Spielbahn
1 Spielanleitung

ab 2 Personen

9 Holzfiguren
Spielbahn

1 Billard-Queue
1 Kugel

ab 1 Person

Verleihgebuhr: 10,00€

Verleihgebuhr: 10,00€

W 2 - [

Verleihgebr: 1,0€



Ballspiele




Fahrzeuge

Winther VIKING Swingcar
Inhalt: 1 Viking Swingcar

Spieler/innen: 1 Person

Spielehinweis:

Benutzung nur unter Aufsicht von Erwachsenen.

Immer Schuhe tragen.
Max Kg: 75 Kg

Winther Foot Twister
Inhalt: 1 Foot Twister

Spieler/innen: 1 Person

Spielehinweis:

Benutzung nur unter Aufsicht von Erwachsenen.

Immer Schuhe tragen.
Max Kg: 75 Kg

Winther Doppeltaxi
Inhalt: 1 Doppeltaxi

Spieler/innen: 1-2 Personen

Spielehinweis:

Benutzung nur unter Aufsicht von Erwachsenen.

Immer Schuhe tragen.
Max Kg: 75 Kg

Verleihgebuhr: 10,00€

Verleihgebuhr: 10,00€
Verleihgebuhr: 10,00€



Winther Tretroller
Inhalt: 1 Tretroller

Spieler/innen: 1 Person

Spielehinweis:

Benutzung nur unter Aufsicht von Erwachsenen.

Immer Schuhe tragen.
Max Kg: 50 Kg
Alter: 6-10 Jahre

Winther Laufrad
Inhalt: 1 Laufrad

Spieler/innen: 1 Person

Spielehinweis:

Benutzung nur unter Aufsicht von Erwachsenen.

Immer Schuhe tragen.
Max Kg: 75 Kg

Verleihgebuhr:

Verleihgbr: | 10,00€

10,00€



